
                    







PHOTOSHOP 

RETOUCHE D'IMAGE AVEC PHOTOSHOP

[image: image1.png]


INCLUDEPICTURE "../../Site_Web/Images/puce_carrée_verte_et_noire.gif" \* MERGEFORMATINET 


 Démarrer photoshop et ouvrir une image

 Modification du facteur zoom

[image: image2.png]


 Recadrer l'image soigneusement
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 Enregistrer le travail déjà effectué
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 Retouches et optimisation
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 Créer un nouveau calque

[image: image6.png]


 Changer l'affichage
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 Récupérer et éditer la sélection
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 Montage de plusieurs images

L'ENVIRONNEMENT DE TRAVAIL DE PHOTOSHOP

[image: image9.png]


 Adapter Photoshop à vos préférences
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 L'espace de travail Photoshop
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 La palette des outils Photoshop
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 Les palettes vous facilitent le travail

QUALITE D'IMAGE OPTIMALE ET VOLUME DE DONNEES MINIMAL
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 Compter juste – déterminer le nombre de pixels
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 Une résolution d'image correcte

A PROPOS DE COULEURS, DE MODELES ET MODES COLORIMETRIQUES
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 Qu'est ce que la couleur?
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 Les modèles colorimétriques – CMJN et RVB
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 Les domaines d'utilisation des différents modes colorimétriques

INTEGRER DES IMAGES DANS PHOTOSHOP - NUMERISER ET CHARGER
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 Numériser à partir de Photoshop
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 Ouvrir des fichiers
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 Optimiser une photographie numérisée
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 Retouche de l'image

CALQUES, COUCHES ET SELECTIONS
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 Créer un nouveau document Photoshop
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 Récupérer des images entières
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 Le calque de fond
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 Avantages du travail avec les calques
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 Les outils de dessin pour modifier le masque
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 Le travail avec les couches
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 Créer des sélections

DE LA SELECTION AU TRACE – DU PIXEL AU VECTEUR
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 Que sont les tracés?
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 Les outils

EFFETS DE TEXTE
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 Outils de texte – Texte et Masque de texte
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 Des textes sophistiqués grâce aux effets de calque

PEINTURE CLASSIQUE ET ART ABSTRAIT – DES FILTRES POUR TOUS LES BESOINS
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 Introduction
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 Prévisualisation – savoir utiliser les filtres
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 Les filtres artistiques 
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 Les filtres Atténuation

[image: image37.png]


 Les filtres Bruits
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 Les filtres Contours 
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 Les filtres Déformation
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 Les filtres Esquisses
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 Les filtres Esthétiques
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 Les filtres Pixellisation
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 Les filtres Rendus
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 Les filtres Renforcement
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 Les filtres Textures
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 Les filtres Vidéo

Fidulane
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